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Regulamin konkurencji ,,Wall Climbing”
Pies wspina sie po pionowej Scianie na wysokoS¢ wskazang przez wiasciciela.
Miejsca zajmujq kolejno psy, ktore zaliczyly najwyzsze wysokosci.
Pies ma 3 podejscia do jednej wysokosci.

Wymiary i rodzaj obrozy sq dowolne, zabrania sie stosowania obrozy mogacych zadawac
bol (kolczatek, zaciskow, dlawikow itp.).

Obroza nie moze powodowac przyduszenia psa, ale powinna stabilnie przylega¢ do szyi.
Dozwolony jest wlasny gryzak lub korzystanie z naszych. Konstrukcja gryzaka lub sznura
nie moze powodowac zranien psa, zabrania sie stosowania gryzakow lub sznurow

z elementami metalowymi.

Psy wyczytywane sg do stawienia sie w odpowiednio oznaczonym ringu.

Jesli sedzia uzna, ze dalsze kontynuowanie konkurencji zagraza zyciu lub zdrowiu psa —
orzeka wycofanie psa z ringu.

Handler moze na swoje zadanie przerwac konkurencje.

10) Wszelkie przejawy znecania sie fizycznego lub agresywne odnoszenie sie do psa

przez handlera lub tez zachecanie zwierzecia do okazania agresji wobec ludzi
lub zwierzat skutkuje dyskwalifikacja.

11) Niedozwolone jest uzywanie butow dla psow.

12) Do konkurencji niedopuszczone sq psy i suki ponizej 9 miesigca zycia, jak réwniez suki

ciezarne i z cieczka.

13) Za ewentualne szkody wyrzadzone w ringu przez psa odpowiada handler.



Regulamin konkurencji ,,High Jump”

1) Konkurencja High Jump polega na skoku do gryzaka zawieszonego na okreslonej
wysokosci i jest rozgrywana w zabezpieczonym ringu.

2) Konstrukcja i stan techniczny wszystkich elementow sprzetu musi by¢ zaakceptowany
przed przystgpieniem do konkurencji przez sedziego.

3) Pies ma prawo do wykonania 3 podejs¢ - skokéw do jednego poziomu zawieszenia
gryzaka.

4) W trakcie proby pies musi posiada¢ na sobie uprzaz w postaci obrozy.

5) Pies moze wykonac rozbieg w granicach ringu. Przekroczenie granic ringu skutkuje
nie uznaniem wyniku i stratg podejscia.

6) W kazdym kolejnym podejsciu zawodnika do proby - gryzak podwyzsza sie o 5 cm
od poprzedniego ustawienia, jesli poprzednie ustawienie zostato zaliczone.

7) W przypadku remisu w pierwszej trojce zwyciezcoéw zarzadza sie dogrywke
w szczegolnej gradacji do 1cm.

8) W ringu moga przebywac nastepujace osoby: 1 handler z psem, 1 sedzia, 1 sekretarz,
1 mierzacy obstuga sprzetu.

9) W czasie trwania konkurencji handler moze dopuscic¢ sie 3 fauli, ktére orzeka sedzia.

10) W przypadku remisu, I lokata przyznawana jest ex-aequo.

11) Wywotany handler do zgloszonej proby musi stawic sie przy stanowisku i rozpocza¢
prébe w nieprzekraczalnym czasie 60 sekund. Przekroczenie czasu rozpoczecia proby
bedzie traktowane przez sedziego jako faul. Wyjatek stanowia okolicznosci niezalezne

od handlera, ale ostateczne zdanie w tej kwestii nalezy do sedziego.

12) Do konkurencji niedopuszczone sq psy i suki ponizej 9 miesigca zycia, jak réwniez suki
ciezarne i z cieczka oraz psy niezakwalifikowane do konkurencji przez lekarza zawodow.

13) Za ewentualne szkody wyrzadzone w ringu przez psa odpowiada handler.

14) Pies musi utrzymac sie na gryzaku minimum 2 sekundy, aby préba byla zaliczona.



Regulamin konkurencji ,,Minute of Obidience”

1) Konkurencja jest rozgrywana w poszczegolnych kategoriach wiekowych:
* Puppy- od 3 do 6 miesiecy,
¢ Junior- od 6 do 9 miesiecy
¢ Joung- od 9 do 13 miesiecy
* Adult- powyzej 13 miesiecy.

2) Zabrania sie uzywania kolczatek, dtawikow i obrozy elektrycznych.
3) Czas trwania konkurencji to 60 sekund.

4) Dozwolone jest chwalenie i nagradzanie psa.

5) Komendy moga by¢ wydawane jednoczesnie glosowo i optycznie.
6) Komendy mozna powtarzac.

7) Psy agresywne nie mogg bra¢ udzialu w konkurencji. Sedzia zdyskwalifikuje psa,
ktory atakuje cztowieka lub inne psy.

8) Ocenie poddaje sie:
¢ Kontakt cztowieka z psem (reakcja psa na przewodnika),
¢ [lo$¢ wykonanych komend,
¢ Stosunek psa do otoczenia ( przywitanie sie sedziego z przewodnikiem),
¢ Radosc¢ i che¢ wykonywania ¢wiczen przez psa,
* Prezentacje i zachowanie przewodnika.

9) Wszystkie rodzaje karania psa przez przewodnika prowadzq do dyskwalifikacji.

10) Zostang wybrane 3 lokaty.



Regulamin konkurencji ,,The Hardest Bite”(zagryzienie rekawa)

1) Konkurencja jest rozgrywana w poszczegolnych kategoriach wiekowych:
¢ Joung- od 9 do 13 miesiecy,
* Adult- powyzej 13 miesiecy.

2) Zabrania sie uzywania kolczatek, dtawikow i obrozy elektrycznych.

3) W konkurencji uczestniczy przewodnik, pies i pozorant z rekawem.

4) Dozwolone jest chwalenie i nagradzanie psa.

5) Ocenie poddaje sie:
¢ Kontakt cztowieka z psem (reakcja psa na przewodnika),

¢ Elementy postuszenstwa,
e SposoOb zagryzienia.

6) Zostang wybrane 3 lokaty.



Regulamin konkurencji ,,Quick Dog”

1) Konkurencja Quick Dog jest rozgrywana w poszczegolnych konkurencjach:
Kategorie wiekowe :
e puppy (od 3 msc do 6 msc )
¢ junior ( od 6 msc do 12 msc wigcznie )
e adult (od 12 do 90 msc )

Kategorie wzrostowe :

e mini ( do 40 cm w kiebie )
¢ medium ( od 40 do 52 cm w klebie )
e maxi ( od 52 cm w klebie )

2) Zabrania sie uzywania kolczatek podczas udziatu w konkurenciji.

3) Kazdy wiasciciel psa musi posiadac ksigzeczke zdrowia z aktualnym szczepieniem
przeciwko wsciekliznie.

4) W zawodach moggq startowac psy posiadajace dobry ogélny stan zdrowia.

5) W konkurencji Quick Dog moze brac¢ udziat pies/suka powyzej 3 miesiecy.

6) Konkurencja rozgrywana jest w wyznaczonym torze o wymiarach 50m x 2m.

7) Wyznaczani sa zwyciezcy poszczegolnych kategorii na podstawie zdobytych czasow.
8) Kazdy pies ma dwa podejscia.

9) Zaliczany do weryfikacji jest lepszy czas zawodnika.

10) Zabrania sie uzywania zywych wabikow oraz niebezpiecznych dla psa.

11) Pies poza konkurencja musi by¢ na smyczy.

12) Startowa¢ moze wolno, bez smyczy lub na lince.



